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针织服装 3D 虚拟仿真教育教学建设
匡丽赟  李  津 / 天津工业大学   

【摘  要】随着传统针织行业的转型升级，纺织工程专业针织与针织服装方向的 3D 虚拟仿真教学建设势在必行。在分析针织服装设计课
程现状的基础上，确定课程思维模式改革策略，构建虚拟仿真实验教学设计，搭建虚实结合的针织虚拟实践教学平台，通过针织织物设计系统
（SDS-ONE APEX3 3D）对针织服装设计规划、配色以及生产模式实施方向定制，实现教育教学过程与企业资源的深度协调创新。
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“虚拟现实”一词在上世纪 80 年代末正式提出，90 年代后迅
速成熟与发展，目前广泛应用在医学、娱乐、室内设计、工业仿真、
文物古迹、教育和培训等领域 [1]。针织服装 3D 虚拟仿真的教育教
学，旨在通过对针织服装设计技术与教育教学的深度融合，依托
现有的硬件平台、技术支持，实现针织服装模拟仿真、虚实转化
为一体的针织面料及服装设计教育应用。

一、针织服装设计课程现状分析
纵观全国范围，针织服装类设计课程，主要包括《针织服

装设计基础》《服装纸样》《针织学》《针织产品上机》等课程
内容。学生最终所能达到的学习目标，可以通过通用型设计软件
（Photoshop）的参与，在一定程度上实现针织服装产品设计的艺
术表现能力和工艺制作能力。但是由于针织服装属于传统产业，
在实际加工生产过程中更多是工艺人员的经验值变化。因此，企
业针织服装款式设计多为常规款式。在高校教育过程中，学生虽
然掌握了设计技巧，但工艺样板设计依然是一个急待解决的难题。
2016 年起，围绕国家高等教育教学指导意见所提出的“加快产业
行业急需人才培养”，为了尽快提升学生的工艺设计能力，针织
服装 3D 虚拟仿真教学建设势在必行。

二、行业需求
在传统的针织企业产销流程中，由于供给侧与消费端难以顺

利对接，常常引起产能过剩、研发成本偏高、产品库存积压等问题。
服装信息库、网络信息交换和远程通信等越来越受到传统针织服
装企业的重视。从行业角度，迫切构造一个基于 Web 的分散化网
络制造系统。同时 , 通过网络传送各类服装文件 , 包括三维图像和
完成的样衣 [2]。

三、课程思维模式改革策略
课程思维模式改革将以传统教学方法为基础，以先进技术工

具为助力的课程培养模式。拟将为学生搭建一个人体动态三维的
思维模式，通过对服装款式的三维理解提高学生对针织服装综合
创新的设计能力。主要有两方面组成。

1. 构建针织服装虚拟仿真实验教学计划。
将日本岛精公司 3D 模拟打样系统的学习列入《针织服装设计

基础》课程内容教学计划。有利于学生将前期所学的服装纸样二
维设计方法，融会贯通到针织服装款式设计中。由于设计系统的
三维可视效果，可真实在现针织服装 360 度全景虚拟仿真项目。
如图 1 所示。

 

图 1  针织服装虚拟缝合、三维虚拟试穿
2. 搭建虚实结合的针织虚拟实践教学平台。
针对行业企业的设计需求，课程建立创新型人才孵化平台和针

织产业技术研发应用平台，建立“产学研用”协作实践模式。针对
针织服装生产工艺流程长，执行过程复杂等问题，利用该平台学生
可以与行业企业交叉对接，通过对针织服装设计规划、配色以及生
产模式的方向定制，可将设计的将针织面料图案、针织肌理高效便
捷地应用于 3D 人物场景中，并取得高度真实感的虚拟展示效果，
实现成形针织服装高度逼真的 3D 虚拟展示。同时兼顾用户更大程
度的个性化需求，实现与企业现实资源的深度协调创新。

四、意义所在
其一，课程思维模式改革同以往的教学模式相比 , 不再以单

一的实验室技法培训为目标 , 而是通过行业需求为导向，训练综
合的创新能力，改变了以往教学中《服装纸样》和《针织服装设
计基础》课程相对孤立和缺乏联系的状态。通过对虚拟针织服装
设计艺术问题和工艺场景的解决与累积，从而促进学生提升自我
学习的能力。

其二，随着三维概念在毛衫业的兴起，企业要全面克服传统
针织企业高成本、低效率、高库存、高风险的产品研发现状，在
扩大针对针织企业有效供给的同时，追求弱化、甚至省略针织产
品打样环节。针织服装虚拟仿真实验教学改革对课程内容教学计
划的调整，可以适应目前诸如日本岛精一类针织服装机械或针织
毛衫设计生产企业的发展，使学生就业能力更加适应社会市场的
需要，对供给侧背景下的时尚针织产业发展提供深远的实用价值。 

五、结语
针织服装 3D 虚拟仿真教学是顺应市场变化需求的一项重要教

育改革，不仅可以使学生在课堂上接触到目前行业最先进的设备，
同时将课程内容与行业企业需求及相关学科竞赛对接，激发学生
同市场接轨的创作动力与创新潜能，有效地提高了学生的工程创
实践能力和创新能力，满足行业对人才的需求，是应对“互联网
+ 服装”时代对于针织与针织服装专业教育更高要求的必经之路。

参考文献 :
[1] 王娟，吴永和 , 段晔 , 季隽 3D 技术教育应用创新透视 [J].

现代远程教育研究，2015（01）,p62-64.
[2] 赵晓敏 , 3D 服装虚拟技术的研究进展及发展趋势 [J], 纺织

科技进展，2007（3）,p85-87.
基金项目 :
教育部人文社科研究项目（批准号：16YJC760022）。
作者简介：
匡丽赟 (1979.3) 女，籍贯山东，，硕士研究生 , 天津工业大学，

讲师，研究方向：纺织艺术研究。

万方数据


